威客简介
一、威客产生背景：
从本世纪初，互联网开始加速发展，各种创新型应用和互联网新概念不断出现，例如搜索引擎、电子商务、博客、维基百科、RSS、3G、web2.0、长尾理论等。这些应用和概念与知识管理都有着或多或少的关系。如何利用互联网进行知识管理已引起互联网界和知识管理学界诸多学者的高度关注。

威客模式就是在这个大的背景下产生的，它是利用互联网进行知识管理的网络创新模式。 Ｗitkey和威客这两个词完全是中国首创。该概念最先由刘锋在中国科学院研究生院提出。2005年，刘锋开始建立一个互联网网站 www.witkey.com 将中国科学院的专家资源，科技成果与企业的科技难题对接起来。在建设网站的过程中，刘锋发现通过互联网解决问题并让解决者获得报酬是互联网一个全新的领域。
二、威客概念定义（按照威客模式创始人刘锋给出的定义）：
定义1：威客模式：人的知识，智慧，经验，技能通过互联网转换成实际收益的互联网新模式。主要应用包括解决科学， 技术，工作，生活，学习等领域的问题。体现了互联网按劳取酬和以人为中心的新理念。

    定义2：威客---威客的英文Witkey是The key of wisdom 的缩写，是指通过互联网把自己的智慧、知识、能力、经验转换成实际收益的人，他们在互联网上通过解决科学，技术，工作，生活，学习中的问题从而让知识、智慧、经验、技能体现经济价值。
三、威客交易流程：
威客网里一般分为悬赏任务和自由发布任务，悬赏任务的交易流程是：注册---找任务---报名参加---设计作品---交稿---等待中标通知---中标---领取奖金---没中就再继续找任务。自由发布任务的交易流程是：注册---找任务---点击承接---获得客户联系方式或客户联系你---洽谈交易方式和任务要求---成功接活---用双方谈定的方式交易。
